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1 Introducti e

Deze handleiding is bedoeld om gebruikers op weg te helpen met het configureren en toepassen van
iCar.De beschrijvingen zijn gericht op het kunnen besturengedigitaliseerdeuto’s.

Eerst wordt de algemene werking van het programma en de belangrijisttslingen kort

toegelicht. Daarna wordt het definieren en besturen van auto's beschreven. Aansluitend wordt het
schakelbord en de bijbehorende elementen toegelicht.

Voor het gecombineerd rijden met treinen wordt voor het treingedeelte verwezen naar de
handleiding iTrain.

Als voor de eerste keer met iTrawrordt gewerkt dan is het nodig om een paar basisconcepten
kennen.

1.1 Hoofdscherm
Bij het opstarten van iTraikomt onderstaand scherm in beeld
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In dit schermwordendrie gebieden onderscheiden:

1 Het auteoverzicht in de linkerbovenhoek geeft een overzicht van de status van alle auto's.
Ook is er directe controle over de belangrijkstiormatie enfuncties van een auto;

1 De autobesturing links onderin geeft nog medommatie en instelmogelijkheden en is
bedoeld om een auto in detail te besturen;

1 Het schakelbord aan de rechterkant is een schematische tekening van de modelbaan met
daarin de stand van alle wissels, verkeerslichten, terugmelders en andere elematen.
stand van al deze elementd@nhier ookhandmatigwordenveranded.

1.2 Belangrijkste objecten

In iTrain komen de volgende objecten voor:
1 Interface- verwijst naar de verbinding met een systeem om de baan te besturen;
1 Terugmelder verwijst naar sensoremide baan om te kijken of egyositie ineen rijstrook
bezet is;
1 Magneetartikelen schakelbare objecten:
0 Wisselis een schakelaar om meerdeiigstroken samen te voegen of te splitsen;
o Verkeerslicht kan verwijzen naar een echierkeerslicht op de baaof een virtueel
verkeerslichtalleen op heschakelbord) om aan te geven of egmo moet stoppen
of mag doorrijden;
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o Overweg- kruising tussen weg en rails;
Auto - verwijst naar een specifieke auto;
Autotype- verwijst naar een groep auto's met hetzelfdgyedrag;
Rijstrook- is een deel van de layout (exclusief afslagen) waarin meerdere auto's gelijktijdig
kunnen rijden;
Kruispunt- een samenkomst van rijstroken meestal inclusief verkeerslichten;
Schakelbord weergave van de baan waarin de meeste otgadkunnen worden geschakeld
of bekeken.

= =4 =4

= =

1.3 Naamgeving

In iTrain hebben alle auto's, wissels, verkeerslichten en andere objecten een unieke naam per type
object. Het is niet nodig om alle adressen te onthouden, omdat je elk object een zinvolle naam kunt
geven. Het wordt aanbevolen deze naam kort te houdenamlsepaaldenaamgevingconventite
hanteren. Elk object kan ook een omschrijving hebben. Dit is een iets langere haam die niet uniek is,
maar wel op een regel moet passen. De omschrijving mag ook gewoon leeg gelaten worden.

Je kunt voor een auto de naamrvde firma gebruiken, zoals DHL, GLS gevolgdetnwspatie en

het nummer van de auto,ijyvoorbeeldDHL 01

Voor de nhamen varijstrokenen magneetartikelen kun je logische nummgebruikenvoorafgaand

door een identificatie vade plaats op de baaen gescheiden door eelRinderscorébf spatie.

NB: Het wordt aangeraden om de naam van een object onafhankelijk van het huidige adres van het
object te kiezen. Het is beter om een logische naam te kiezen gebaseerd op de plek in het baanplan
onafhankelijk va hoe het aangesloten is. Het gebruik van het adres in de naam gaat tegen dit

principe in. Het adres zal toch meestal al tussen haakjes getoond worden op plekken waar je dit nodig
zou kunnen hebben (zoals bij selectievelden).

1.4 Bestanden

Nadat iTrain voode eerste keer gestart is, is er nog geen bestand gekoppeld aan het pAdiect.
gegevensnoetenmet een specifieke naamorden bewaard Als extensie voor de naam wordtd
(Train Control Dataganbevolenbijvoorbeeldbaanplan.tcd . Bewaar dit bij vodkeur in de map
iTrain/layouts onderde eigen map (home directory) en niet in de programma map (zoals
Program Files onder Windows). Onder Mac OS X wordt deze niB@if/layouts ) niet
vanzelf aangemaakt en moet je deze zelf aanmaken.

NB: Onder Mac OS X zullad bestanden een speciaal icoon krijgen om aan te geven dat het een
iTrainbestand is en kun je door middel van dubbelklikken het bestand openen.

De volgende keer dat het programma gestart wordt, zal automatisch hetzelfdecpggtaden

worden dat actief was bij het afsluiten. De projectnaam staat in de titelbalk van het hoofdscherm
(inclusief het pad naar het bestand en gevolgd door de versie van iTrain waarmee het aangemaakt
was).

Als het programma afgesloten wordt, zal hebject automatisch bewaard worden, tengjingesteld

dat dit handmatig moet gebeuren, want dan zal worden gevraagd of het project bewaard moet
worden. Dit zal niet alleen de definities van de baan bewaren, maar ook de huidige plek van alle
auto's en de &@and van alle magneetartikelen.

Backup

Voordat een bestand bewaardordt, zal het vorige bestand met dezelfde naaenplaats worden
naar een submap genaanigackugen zullen de datum en tijd worddonegevoegd aan de
bestandsnaam. Daardoor is er altijdckup van eerdere versidseschikbaar voor het geval er iets

5
©2016 MCC ModelCarParts



QarParts

mis gaat. De naam van de backogstanden bevat deriginele naam gevolgd door het woord
backup de datum en tijd van de backup en ideainversie waarmee het oorspronkelijk bewaard is.
Het zet er bijvoorbeeld uitls:

baanplan backup20161209190742_v40.0.tcd
Om terug te gaan naar een eerdere versa@ ken bestandranuitde Wackugmapgeopend worden
in iTrain en zal de originele naam en het pad weer hersteld worden. Het is dus niet nodig om
bestanden uit de backumap te kopiéren en een andere naam te geven. De backap vult zich
wel snel doordat er steeds een bestand bij komt na het bewaren, imgaincipe zijn de bestanden
klein, zeker vergeleken met de beschikbare schijfruirdtede bestanderkunnenaf en toeworden
opgeruimd, maar het is niet direct noodzakelijk.

Zipbestanden
Het is mogelijk om het project direct als een gecomprimeerd bektaat extensiezip  op te
slaan door de extensigip  achter de bestandsnaam te zetten. Dus als een bestandsnaam
baanplan.tcd.zip wordt gekozenzaler een archief gemaakt worden met het bestand
baanplan.tcd erin. Indien een bestand wordt geopend met deemsie.zip , dan zal er
geprobeerd worden dit te openen als een archief. Er wordt dan gekeken of er een bestand met
extensie.tcd in zit of dat het archief maar één bestand bevat en als dit zo is dan wordt dat
geopend. Als het archief niet door iTrain aantpakt was dan zal het bestand dat binnen het archief
gekozen is getoond worden in de titelbalk, door het tussen accolades en gescheiden door een
dubbele punt achter de bestandsnaam te zetten.
/Users/berros/iTrain/layouts/voorbeelden.zip:{tuicd}

NB:Werken met zigbestanden bespaart schijfruimte, omdat de bestanden veel kleimemeer dan
10 keer kleiner is matjjk). Daardoor zal ook de sjffuimte diegebruikt wordt voor de backup
bestanden veel kleiner zijn, omdat deze bestanuenokgecomprimeerd opgeslagen worden.

Tip:Het is niet toegestaan om .tcd bestanden direct aan het forum toe te voegen bifwisselen
van baanplannen. Deze moeten eerst gezipped worden. Datarmaard al als zipestanden op te
slaan is deze stap nigteer nodig.

Recene bestanden

Het menu onderdeé®pen recente bestandéimoont een lijst met maximaal 10 bestanden die al
eerder geopend zijn. Je kunt een eerder geopend bestand snel openen door er één uit de lijst te
kiezen, maar bewaar het huidige bastl wel eerst als er nog veranderingen zijn die je wilt opslaan.

Importeer

Bij het importeren wordt ook een bestand geopend, maar dan alleen een bepaald gedeelte, namelijk
auto's. De import zal dit deel aan het al geladen bestand toevoegen. De idliptmdg bevat alle

auto's die geimporteerd kunnen worden. Je kunt nu selecteren welke objecten je wilt overnemen en
daarbij ook aangeven of ze actief of inactief worden overgenormaeantuele conflicten met

bestaande objecten staan in de laatste kolom.

Exporeer

Bij het exporteren worden de belangrijkste objectamitp's, magneetartikelen, terugmelders en
rijstroken) opgeslagen in verschillendsv bestanden(met tabs als scheidingsteken, codering UTF
8), die direct door een spreadsheetprogramikumnen worderingelezen. Tijdens het exporteren
worden dezecsvbestanden samengevoegd in een-bgstand. Omdat elke object maar één regel
vertegenwoordigt kunnen alleen enkelvoudige eigenschappen meegenomen worden in de
kolommen en niet de complexe eigenschappenzdié weer lijsten of tabellen zijn.

NB:De bestanden die geéxporteerd worden zijn alleen bedoeld voor externe analyse of
documentatie van objecten en kunnen niet weer in iTrain geimporteerd worden.

6
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1.5 Online

Als je met het programma bezig bent, wikgms alleen de configuratie aanpassen eandere
gevallen wil je echuto'sop de baan besturen. In het laatste geval heb je weminding nodig met
de digitale centrale en dan is het programimlineQRechtsonder op het scherm kun je zien of het

programma®nlineCs, of @fflineQDit is dehuidige status. Met de-*-toets bovenin, kun je de
status veranderen. Als de tek¥erbinderfaangeeft zal er geprobeerd word&nlineze gaan en
als de tekstWerbrekerfaangeeft zal er geprobeerd word&dfflineCte gaan.

NB:Het wordt altijd aanbevolen on®fflineze gaan of iTrain af te sluiten voordat je digitale
centrale uitzet, zodat alles netjes afgesloten wordt. Als je per ongeloéndieale eerst uitgedaan
hebt, controleer dan of het programma rggtzien heeft emo niet, doe het dan handmatig.

1.6 Licentie

iTrain is een commercieel product en start normaal op in een séemonstrati€QEr zitdan een
beperking op van auto's, 32 magneetartikelen en 32 terugmelders (@rder werkt hij als e Lite
versig. Hierdoor is het mogelijk onfiainte testen op een kleine oefenbaan zoals in het bijgeleverde
demobaan bestandemo_nl.tcd.

Om de beperkingen op te heffen heb je een licentiesleutel nodig. Deze sleutel kiijgga door te
registreren (& de website voor informatie voor het verkrijgen van egurelijke licentiesleutel) of

door iTrain te kopen. De licentiesleutel is gekoppeld aan je eadedls. Om deze licentiesleutel in te
voeren ga je naar het hoofdmen®ptie2> Woerlicentiecode nQ

B Lcente « Type of kopieer je-eail adres dat je gebruikt hebt om de licentie aan te

£t | vragen en plak je licentiesleutel in het daarvoor bestemde vak door erin
te gaan staan el2Zomman@oets + V te gebruiken, of het snelmenu op
te roepen entPlakie kiezen. Het wordt afgeraden om de code over te
typen, omdat de kans op fouten dan erg groot is.

Licentiesleutel

oK

Als de registratie goed gaat ziegaderstaand dialoog met de licentiegegevens en eventueel de
einddatum in geval van een tijdelijke licentie.

B overiTrain X

iTrain
Versie 4.0.1
Bouwdatum 16-okt-2016

Pro Licentie aan

Naam, adresen
contactgegevens
gebruiker

Auteursrechten © 2016 Berros

oK
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1.7 Project

Nu ben je klaar om je modelbaan in te voeren in iTrain. We noemen alle invoergegaveas het
project. Alle projectdata kunnen worden ingevoerd via de verschillemierdelen onder het menu
Wijzigen zullen worden bewaard in het projectbestand fmprkeur met de extensidcd), behalve
de voorkeuren, want die worden ergens op aamputer bewaard en zullen ook onthouden worden
als je van project wisselt.

Controleer eerst de onderdeleloorkeurerfen Yhstellingerfen kies dartthterfaceyoordat je
verder gaat met het invoeren van de baan. De volgende stap kan het inveanesheauto'szijn om
eerst de verbinding te testen, maar dit kan ook uitgestetdden. Een goede methode is om eerst
het hele baanplan te tekenen, dan alle wisselstkeerslichtenterugmelders emijstrokente
koppelen aan de teening en daarna de auto's te voeren.

©2016 MCC ModelCarParts
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2 Voorkeuren

De voorkeuren zijn instellingen die van toepassing zijn op alle projecten. Ze worden bewaked o
computer zelf en niet in de projectfile. De voorkeuren kunnen worden gevonden in het-ifiesin
op een Mac of onderaan het meWijzigcbij andere besturingssystemen.

2.1 Algemeen
:e::f:::m e et st * In het tabblad¥lgemeerikunnen specifieke instellingen voor het
e — gedrag van iTrain veranderd worden. Zo kun je ervoor kiezen om
7 ontlesop e verse b apstrten het project altijd te bewaren zonder om bevestiging te vragen. Bij
. het opstarten wordt standaard gecontroleerd of er een nieuwere
o versie van iTrain bebikbaar is. Dat laatste kun je uitzetten als de
Snchid-ceneid [ < computer nooit met internet verbonden is.

Look & Feel

9f1 o0SalddNAy3IaaeaidisSSy KSSTdG TQy SA3ISy YIFYASNI 61l |
y2SYSy 6S RS wWt2271 3 TS S hethodstulingdsystaeyh adrllofprivbedrth OK  a G |
dat zo goed mogelijk te doen, maar het is nu ook mogelijk zelf een ander uiterlijk te kiezen, zodat

iTrain er op computers met verschillende besturingssystemen hetzelfde uitziet. Een goede keuze
hiervoorislook & fee Wb A Y0 dzaQ RAS ydz Ay ACNIAYy aidlyRFEFINR &
verandering van de look & feel zal niet meteen zichtbaar zijn, maar pas na het opnieuw opstarten van
iTrain, omdat de hele gebruikersinterface opnieuw getekend moet worden.

Taal

De iTran-gebruikersinterface is beschikbaar in meerdere talen. Standaard wordt dezelfde taal

38121 Sy ta RAS @Iy KSOi o0SaildNry3IazaeaidsSSy Sy RA
kunt het veranderen in een andere taal. Deze verandering zal niet metelgthaar zijn, maar pas na

het opnieuw starten van iTrain, omdat de hele gebruikersinterface opnieuw geladen moet worden.

Lengteeenheid

De lengteeenheid geeft aan welke eenheid wordt gebruikt in iTrain om lengtes weer te geven. Het
wordt aanbevolen om agdimeters te gebruiken, omdatitide meest logische eenheid is voor de
grootte van de modeltrein en omdat het intern gebruikt wordt. Als je liever met millimeters of
meters werkt is dat mogelijk. Lengtewaarden kunnen ook cijfers achter de komma hebbksn, zoa
bijvoorbeeld 51,5 cm of 0,515 m. Bij elk invoerveld voor lengte kun je altijd lengtes invoeren in een
andere eenheid door de eenheid er achter te zetten. De waarde wordt dan automatisch omgezet
naar de eenheid zoals ingesteld in de voorkeuren na hetikkén van déEnteiQoets. De mogelijke
eenheden voor lengte zijghmQ¥mQWMQ¥hQUNCEN H Y de laatste twee staan voor inch en voet).
Als je geen eenheid specificeert in het invoerveld, wordt verondersteld dat je de eenheid in de
voorkeuren geruikt.

Selheidseenheid

De snelheideenheid geeft aan welke eenheid wordt gebruikt om de schaalsnelheden weer te geven
in iTrain. De voor de hand liggende eenheid is km/h of mmpdar ook m/s is mogelijk. Snelheden
kunnen ook cijfers achter de komma hebben. Bij elk invoerveld voor snelheid kun je altijd lengtes
invoeren in een andere eenheid door de eenheid er achter te zetten. De waarde wordt dan
automatisch omgezet naar de eesill zoals ingesteld in de voorkeuren na het indrukken van de
EnteiQoets. De mogelijke eenheden voor snelheid #jm/sQ4¥h/sQ¥m/hCen ¥hphQ
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2.2 Schakelbord

B voorkeurer «| Het tabblad8chakelborfbevat een aantal algemene instellingen
e — voor het schakelbord dageldt voor alle projecten. De optie
i Btandaard grifbepaalt of een nieuw schakelbord of de

Elondaard fE

schakelborden in een nieuw te openen project met een grid
worden getoond. Deze instelling heeft geen effect op de huidige
schakelborden, want die kun je via heeémenu van het
schakelbord instellen. Selecte®tandaard f@m automatisch de
maximale mogelijk zoorfactor te gebruiken, waarbij niet
gescrolled hoeft te worden, bij een nieuw te openen project.

Weergave  Contrastrijk

oK Annuleer

De optieWeergavé€laat je kiezen uit verschillende mdinaties van kleuren, lijndiktes en
tekstgroottes voor het tekenen van het schakelbord. Er zijn er drie beschikbaar:
i Standaard een witte achtergrond;
1 Contrastrijk- met een lichtgrijze achtergrond die wat aangenamer voor de ogen is en de
kleuren duideiker maakt, een iets grotere letter voor betere leesbaarheid;
91 Donker- gebruikt een donkere achtergrond zodat kleuren van terugmelders en
verkeerslichén er beter uitspringen.

2.3 Interface

In het tabbladdhterfacelstaat een aantal interface gerelateerde vt x
instellingen. Standaard start iTral®fflineCen maakt nog geen "~ """ jflkk e
contact met het digitaal systeem. Dit moet dan handmatig =
gebeuren. Je kunt er ook voor kiezen dat iTrain bij het opstarten S —
meteen probeert verbindinge maken met het digitale systeem. M
Doe dit alleen als handmatig verbinding maken goed werkt. N
Een interface met een seriéle poort wordt altijd direct met de
computer verbonden. Een netweikterface is alleen maar
verbonden met hetzelfde lokale netwenkaar niet noodzakelijk met de computer zelf. Gebruikers
met een Professiondicentie hebben nu de mogelijkheid om vanuit iTrain de seriéle poorten op
FYRSNBE O2YLJziSNAR 2F | LI N GSy &S -ppGanmbiagied.y
Daarvoormoetjede IFF RNBEaaSy 2F ySUisgSNJylYSy 63Sa0OKSA
die gebruikt worden hier opgegeven.

Boosteradressen | Standaard +

oK Annuleer

Groepering
Groeperen is een andere manier om een adres weer te geven van een magneetartikel of
terugmelder, door middel van twee gdten gescheiden door een punt (<module>.<uitgang>
formaat). In iTrain heeft elk object een eigen absoluut nummer, maar bij verschillende digitale
systemen worden de adressen geschreven als groemodulenummer gevolgd door een
subnummer.
Een paar voorbelden:

1 het adresl wordt geschreven al$.1 bij gebruik van groepering;

1 het adress wordt geschreven alg.1 bij gebruik van groepering met grootte

1 het adres23wordt geschreven al.7 bij gebruik van groepering met grootfes;

1 het adres66 wordt geschreven al3.2 bij gebruik van groepering met groot82.
De algemene formule isdres= (modulenummer- 1) * groepsgrootte+ uitgangshnummer
Voor de OM32 en OC32 wordt een groepering van 32 gebruikt.

10
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3 Instellingen

De projectinstellingen wordebewaard in het configuratiebestandqd) en zullerhetzelfde zijn op

elke computer waar dit project ingeladen wordt. Deze instellingen kumvaalen ingesteld via het

YSydz YHARLYAGSEt AyaSyQo

I SG drooft R W{ySt KS mBraina&dindd€iding hidt begdight. 1 NEAY Sy Sy

3.1 Algemeen

B Inctellingen b S:haal

e s | soched De belangrijkste instelling is de schaal van de baan. Deze is van belang

e voor snelheidsen

- afstandsberekeningen/oormodehuto's zal dit normaaH0 (1:87) 6N

P (1:160)zijn.
Tijd
Met factor is aan te geven hoe snel de tijd op de modelbaan behoort te
o[ PGSNI2LISyd aSi SSy 4FINRS B m Tt RS

WOAYRSQ (t+ty 62NRSY FIy3aSgSy 6St1S GA
doorlopen.

3.2 Opties

Met 'Zet magneetartikelen altfi worden alle magneetartikelen bij het g i %

opstarten geschakeld. Hiermee kan worden voorkomen dat een phmeep] o st

magneetartikel in een andere stand staat dan iCar verwacht. ZQI:“'b”‘H

De optie 'Zet wissels terug in beginstand na vrijgave' kan worden

gebruikt om wissels altijd ide beginstand te plaatseieze EEs i

mogelijkheid kan bij magneetartikelen ook per wissel worden SR

aangegeven.

5S 2LIGAS W{ONRTO GSNHZAYSt RSNJ o & Domumomans 5 AY RS

ondersteund. x| pmdes
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4 Interface

Het programma communiceert via een UlEibel met de djitale centrale voor modelauto's. Elke
interface heeft beperkingen wat betreft het type decoderprotocol, het aantal decoderstappen en het
aantal functies dat wordt ondersteund. Daarom is het nodig om de juiste interface te selecteren
voordat er verder gegan wordt met de andere instellingen.

B interface wijzigen x
Interface | § MCC (UCCT) -
omschrijving
Besturing van Voertuigen Magneetartkelen  [/] Terugmelders
Algemeen  Serieel Specifiek
Etuur Stop bij het verbreken van de verbinding
Voertuigen
Zetalle voertuigen nadat de verbinding gemaakt is
Magreetartikelen
Schakeltijd 250 ms 5
Activeer alle magneetartikelen nadat de verbinding gemaakt is
Terugmelders
Inschakelvertraging oms|$
Uitschakelvertraging 50 ms |+
1: MCC {Uccr)
oK Annuleer

+Al KSU Yy ®LYIBBFADHSQ 1dzy 28 RS OSYyidNI S 2F Ayl
computer. Voor het besturen van modelauto's moet dit MCC (UCCI) of Dinamo (RMDgZaatste

wordt toegepast S Sy Y2RSt ol Iy YSi yeSohbide8Sddamobestricpa Sy k 2 T
Gy lFdzizda Sy GNBAYSyod 1Sl OStR WhYaOKNA2GAYyIQ 3
naam te geven in het programma. Als het leeg gelaten wordt, zal de omschrijvingvieldhe
WLYOGSNFIFIOSQ 3ISoNHZA (1O 62NRSy® h LdektBriaceipdtoprat | R | |y
zal worden, waarbij er nog een volgnummer voor geplaatst is.

Voor het gebruik van meerdere intedes verwijzen we naar de iTraifandleiding.

Sandaard zal een interface zowel voertuigen en magneetartikelen aansturen ateroigkneldes

dzZA Gt ST Sy YIFNJ KSG Aa 2271 YvY23aStaa]l RAG (S 06SLISN]
GFryQd +22NJ RS 0SaddzNRy3a OlviikieyaamiSetiedzi 2 Ua | ROA & SNE
Meer specifieke interface instellingen zijn verdeeld over verschillende tabbladen aan de bovenkant
genaamdAlgemeen'W{ SNA SSf QX WbSi6SN]IQ Sy W{LISOATAS]Q®

4.1 Algemeen
5SS 2LJiAS YjSiNdedxNS 1aSiy2 LA oyA 2R Stopgighdabnaay de kefitthl@ stirdnf S Sy
T2RIFG 1 dzi2Q8 yASH 2y3302yiNRf SSNR R22NJ 6t A20Sy N

5S W{OKI(1StdA2RQE 221 &S testtnBaardtipl didlgedikiwomtioni 3 & G A 2 R
een magneetartikel te bekrachtigen. Dit kan ook nog individpeeimagneetartikel aangepast

worden.Dit voorkomt dat de invoerbuffers te vol raken bij het schakelen van veel artikelen tegelijk.
{GFYRFIFINR 62NRSY FE£S8 YI3IySSalrNIA]LStSy 381 SO ¢t
zeker van kan zijn dat e in de verwachte stand staat. Dit duurt even en Wandenuitgezetdoor

het vinkje te verwijderen bij 'Activeer alle magneetartikelen nadat de verbinding gemaatets'

advies is om deze aan te laten staan zduatsingen tussen au@wordt voorkomenomdat de

afslagen in een andere stand kunnen staan dan iTrain verwacht.

Terugmelders zijn de ogen van het programma en het is belangrijk dat ze goede informatie geven. In
sommige gevallen is het nodig om de ruwe invoer te filteren om korte pieken dienzeakt
worden door slecht contact te verwijderen.
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5S WLYyaOKI { St @SNI NI 3Ay Aaddmdetijn RoBrdal dec@ugmeRiar & iT&S Yy G S N
ook alsaangezien wordt. Hetzelfde geldt voor 8¢! A G 4 OKI { St GSNI N} IAYy3IQ> Rdza
pas alalit gezien alslezeeen tijdje nietmeeraanis geweest. Het is goed om de

WLYAOKI 1St @SNI NI 3 Ay In@estp &ctiel woién uikg@vdeRIBlgyeen 2 YR G RS
terugmelderaangaat en dit zal dan vertraagaorden. In de meeste gevallen kundez op nul laten

staan of eerkleine waarde (< 50 m$& geven

5S W' AlaoOKI véfaddsdkiddschopidhlit d& iadicatie geeft dat de volgende

auto mag passeren. Omdat auto's kort op elkaar kunnen rijden kan kort contactverllastsatgen

leiden. Een korte vertraging wordaanbevolen om dit te voorkomen. Gangbare waardes voor

W' AGaoKEF |1 St@E&NnMel IAYyIAQ T A2Y

Deze terugmeldefiltering is de standaard voor alle terugmelders die met deze interface verbonden

zZijn. De waardekan nog per terugmelder individueel worden aangepast voor het geval je

verschillende type modules gebruikt.

NB: Het filteren van de terugmelders zorgt ook voor minder overgangesavaraar uit en weer

terug en zal daardoor de gehele prestaties van hegmmmaverbeteren, omdat acties en controles
niet meer onnodig worden uitgevoerd.

4.2 Seriéle interface

B reaceniiyen <] MCC (UCCI¥ ®inamo (RMUheeft eenseriéle

Interface

Omschrijving

S MCC (UCCT)

Besturing van  [/] Voertuigen  [/] Magneetartikelen  [7] Terugmelders

Algemeen Serieel

P

Specifik

D VPEBRMU1

19200 Baud

interface door middel van een UgBnnector.Om
dezeUSB connectaie kunnen gebruiken moet
eenVirtual Serial Port (VCP) drivags de PC
worden génstalleerd(zie ook de handleiding van
de UCCI 6BRMU).

Ly KS&G (GFrooflR W{SNASStQ Y2
een poort worden gekozen. In het geval de poort

eenUSB LJLJF N 4 Aasx 1+Fy RS (yz2L
gebwikt worden om een recentere lijst van keuzes

te krijgen.Alle andere instellingen hebben een min

smec uecn of meer standaard waarde voor een interface en

R Zijn dan ook niet altijd te veranderen.

4.3 Specifiek

1§ trHGadGs Groeotl R 38y ECUOR iktérfads Hlaeh deSTtasmiesk O (1 &2
interval'. Deze is in te stellen, maar zal over het algemeen de standaardwaarde van 5ms behouden.

Voor de Dinamo (RMU) interface zijn nog andere variabelen in te stellen, echter deze zijn specifiek

voor treinen erzal in deze handleiding niet worden beschreven.

4.4 Status

De status van alle interfaces wordt getoond aan de rechterkant van de statusbalk. Per interface
worden de volgende zaken getoond: de haam of omschrijving estadigs »<wwel (Onling of

wewea il (Offline)

Door met de muis over de naam van de interface te gaan, zal tussen haakjes één of meer van de
letters VAF staan, die aangeven wat de interface aanstuurt (V = voertuigen, A = magneetartikelen, F =
terugmelders).
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5 Auto's

5.1 Aanmaken of wijzigen van een auto
Om in het dialoogvenster 'Auto wijzigen' te komen ga je naar het ndéijzig=>auto'st f dtukt op

<Ctrb +<F10-. B Auto's wijzigen (13) x
.
Naam |DHL
Actief N Naam Omschrijving
e Moot Omschrijving |DHL
L] |2 jw Type |vrachtwagen v|  Lengte 24 cm %
W verker brand
>
.

g
T Decoder

ierwoge

Type |MCC | Interface |1 : MCC (UCCI) v

10 [Stbs g::dsbus Sparkasse Adres 02 Adres2

|
L
[] [w03p3 lbus 0303
[

] | 105 mec MCC Modelcarparts || ATDeelding  Snelheid Functies Configuratie Opties Routes Permissies Commentaar

[ | 107 mrse [Trans Speed By vind...
U

11 [ Ic
mp amper - vind extern...

Bewaar

DHLpa Vervijder

Nieuw Kopieer wis Pas toe Herstel Leeg

Aan de linkerkant staat de lijst met auto's die bekend zijn bij iTrain. Bieishet algemeen je hele

02ttt SOGAS® LYy RS 12ft2Y WI OGASTQ (dzy 2S I y3aSg@gSy
met auto's op andere plekken in het programma kunt vinden.

Om de lijst met auto's te beheren kun je de knoppen onder de Hstuiken. Je kunt een nieuwe

Fdzi2 FEFEYYFE]1SY R22NJ 2L WbASdzQ 2F WY2LIASSNID (S RN
kopie gemaakt van de op dat moment geselecteerde auto. Alleen de naam wordt veranderd om deze

dzy AS1 (S K2 dzRSy dertd&gedeidebide\atdiuit iDraid S N A 2 R

Aan de rechterkant kan de geselecteerde of nieuwe auto worden bewerkt. Het is in ieder geval nodig
om een naam, decodertype en een adres in te vullen om de auto te kunnen laten rijden.
De knoppen onder de rechterkahelpen met het bewerken in het algemeen:
T 55 1y2L) Wtla G2SQ 06S6l NI | Sautodef@itieAJAA y ISy A\
ziet deze wijziging dan ook meteén alle schermen waar deze awtoorkomt. Als je een
andereauto selecteert,zal dit ok gebeuren;
T 58 1y2L) WI SNEGStQ OSNBA2RSNI FtfS gArAcl ATAy3aS,
huidige waardeofdé I I G aGS 61 NRS yI SSy WwWtla G2SQT
§ 58 1y2L) W[ SSAQ YII1d4 FttS Ay@2SNWBSt RSy S

(V)

=N

5.2 Definiti e auto

I SG A& 0Sft I y3NAede audbgoed tdkieked, iomaditiheét tyjie Qet gétirag en routes
van de auto zal bepalen.

De volgendéWe LJSiin Qedefinieerd
Standaardgeen specifieke aujo
Vrachtwagen

Bus

Vuilniswagen

Ambulance

Politie

Brandweer

=A =4 =4 =4 -8 -8 =9
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I SG 21L7ASGSYy @y RIS nodg ctnddriiBt@diednldg rijsRad®k nbdigiis te

berekenen evenals de stoppositie van de volgende auto.

Inhet gedeelte?5 SOXRURB NGRS 02 RS NJ W ®@WinSy SONaw/ I/ QS 6al/ / 61 /1 LU
Dinamo(RMU)gn hetW! R bidgeven

Afbeelding
| | Ly KSG SSNBGS (GFoot+R W F0SStRAY
e st s Gt G o e e | toevoegen. Een afbeelding heeft bij voorkeur een grootte van
2 ving.. . L :
S, Undeden. 360 x 160 pixels, zodat het voorbereid is op hoge resolutie
e schermen, maar plaatjes van 180 x 80 pixels zijn ook nog

toegestaan.

Er zijntwee manieren om een afbeelding toe te voegen:
T DSONMHzA{ RS 1y2Ll YygdbguiRde plaates Bevte vBegeh; Oy RS Ay
f DSOoNMHzA |1 RS 1y2L) WtAyR SEGSNyoddQ 2Y 2S5 SA3
Het wordt aanbevolen om een map te maken waar je alle dfbegenopslaatin plaats van naar
allerlei verschillende locaties op de schijf te verwijzen.
Grote afbeeldingen worden altijd geschaald naar 360 x 160 pixels voordat ze worden gebruikt in
iTrain. Als je een veel groter plaatje hebt, is het verstandig eneérst kleiner te maken in verband
met onnodig geheugengebruik. Dit kan met een ander programma, maar het kan ook in iTrain door
RS ' F6S8StRAYy3 SSNAG 2L 6S KItSy YSiG W+AyR SEGSNY
juiste map (bijvoorbeeld iiTrain/images ). Nu wordt de verkleinde afbeelding gekoppeld aan de
auto, en niet de originele afbeelding. Op deze manier zitten alle afbeeldingen op de juiste grootte in
€én locatie, waardoor het later overzetten naar een andere compegervoudigewordt.

Sy

Selhed

| SG G§6SSRS GF00ft IR W{YSt KSA R Qmen e e comone ones sovs remses omere = (1 Y S
heeft. In het bovenste gedeelte worden de werkelijke (schaal v
snelheden per decoderstap weergegeven. Je kunt hier handmatig : oo
waarden ingeven als de metingen al verricht dipor een ander : g

0,0 km/h|
0,0 km/h

programma. Zo niet, dan is het beter om de metingen te doen via S
eenapartdialoogd SAa OKA 16 F NJ @A+ KSG YS§: wm
{ Yy St KSA R qdi\Boidilafed iestieven T

12 47,1 km/h

32,8 km/h|
36,3 km/h

13 52,5 km/h /

Aan de onderkantan de maximale snellhe worden aangegeven w|  momd T/
voor hetautor F G A 8 OK NARESRSy® %Sd KSG . ...
je geen maximum snelheid gebruikt voor de auto.

J Wal E

Functes

LY KSd RSNRS GFoofl R WCdzyOlASaQ
auto aan de juiste-foetsen toegekend worden. MCC decoders

hebben altijd vier bBsisfuncties (licht, remlicht, knipperlicht

links en knipperlicht rechts) en vier vrij te definiéren

aanvullende functies.

Een functie wordt toegekend aan een auto door in de eerste
12f2Y WDSoONHzZA{1GQ SSy @AayilesS 4GS 1
een keuze te raken. Vanzelf verschijnt er nu een omschrijving die nog aangepast kan worden om de
functie nauwkeurigette beschrijven. Indé I F a4 S 12t 2Y Wa2YSydaQ Iy 62NJ
functie een momentcontact is. Dat betekent dat de functie zolang actief is alesteetreffende

knop of toets wordt ingedrukt, bijvoorbeeld voor grootlicignaal

Afbeelding Snelheid Functies Configuratie Opties Routes Permissies Comment

aar

Gebruikt  Toets Type

0 | Licht voor/achter

f1 |B» Remlicht

2 |so links
o8 rechts

f4 | Q Licht Grootlicht

f5 |3 Interieurverlichting Contourverlich...

DORNYRRIE
o
00000000 §
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Configuratie
InhetverdS (| aConfigurRti€s’2 NR(G o0A2 | dzi2Qad yASG IASONHzZA GO

Opties
InhetvifdS GFroo6f R WYhLIWIASaQ adarlFd S&uo FIFyadrf 2@SNRIS
Traagheidssimulatie
De traagheidssimulatie werkt door de snelheidsstappen die NAAr d ., s e cortausse orees saes ramsses commrsr
decoder worden gestuurtk vertragen Een enkele stap wordt vrijwel e - -

. . . /] Optrekken  Stapvertraging 500 ms = Stapgrootte 15
meteen uitgevoerd, maarvanneer een snelheidsverandering zorgt g soopriagng [ ZomaE]  swpgroote =

dat de verandering idecoderstappen groter is dan één, dan zullen  reuamiseorse
[“] Reedcontact Voorkant 0,5 cms

de tussenliggende stappen met een vertraging zoals ingesteld nas mm
decoder gestuurd worden totdat de uiteindelijke instelling bereikt is resersgns
De traagheidsimulatie kan apart ingesteld worden voor optrekken ¢
afremmen. De eerste waarde is de stapvertraging en de tweede de
stapgrootte. Om déraagheidssimulatie uit te zetten, moet het vinkje

dzA 6 3ST S 62NRSy® ' fa RS | dafeg ¥« NB 3
zal de traagheidssimulatie in iTrain ook niet gebruikt worden.

Vooruit 200,0 ms &

Leeg

NB:b2NXI S 411 NRSY @22NJ RS W{ il LIS NI NyeBnlageteQ 1T A GG S
waardes dan 100 ms, want dan is de tijd tussen het zendeemrerken van eeauto-commardo

R22NJ RS WLY{GSNFI OSQ cannand@gesiuurdgoiNR I & 2 L) A Sdz SSy
NB: Bij het uitschakelen van optren remvertraging zal iTrain er vanuit gaan dat de auto direct

reageert. Bij het stoppen voor verkeerslichten kan dit als effect hebben dataleiet tijdig stopt en

daarmee door rood rijdt. Advies is om de vertragingen voor iedere auto in te schakelen.

Terugmelderoffset

Bij het gebruik vaterugmeldes worden deze in het algemeen geactiveerd door de magneet van de
auto. In sommige auto's zile magneet iets naar achteren (bv bij bussen). Dus als de melder actief
wordt dan kan de auto al wat verder zijn dan verwacht. Om dit te corrigeren kun je als offset de
afstand opgeven van de voorkardn de autdot de magneet.

Reactevertraging

DeNB I OGASOSNINFIAYyI g2NRG FftSSy oA&orden 23A3GASaQ
0Sa0KNB@BSYyd . A2 3ASoNHzA | O yrijstdoRgebruikdr(Bijoarbeplday 2S5 SE
cm) waar een auto moet stoppen gebaseerd op berekenimgentijd ensnelheid. Meestal zal er

eerst een verschil optreden tussen de ingesteldelaadwerkelijke positie, omdat de auto een

reactievertraging heeft bijhet gevenvany St KSARa O02YYlI yR2Qa Sy RS 0SNEB|
niet absoluut. Door texpaimenteren met de reactievertraging kan dit verschil gereduceerd worden

voor meerdere rijstroken tegelijk.

Periode

Hier kan worden opgegeven na hoeveel uren een auto onderhoud moet hebben en hoelang een auto
met een volle accu kan rijden. De tijden wordesrekend aan de hand van de rijtijd van een auto.

Het accusymbool kan in het autoverzicht worden getoond en daarmee een signaal zijn dat een

auto naar een laadpunt moet rijden. Op dit moment is het alleen een signalering waarop handmatig
actie moet woden ondernomen. De tijd voor onderhoud wordt nog niet gebruikt.

Routes
Ameeing snehes Fincees confgurate omes foves remeses e Hj@r Kan een selectie van actieve routes worden gemaakt die
EEER —— voor deze auto van toepassing zijn. De routes zijn elders
gedefinieerd(zie 6.8)en eventueel actiegezet.
16
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Afbeelding Snelheid Functies Configuratie Opties Routes PEMMISSeS Commentaar

® Geen wegang wt

~~~~~

QarParts

Heti 66 f F R Wt SNX¥A&daAasSaQ Aa 2y (283l y3
afdZAGSy oWwWDSSy (2S3ly3a 20Q0 2F £ f ¢
OWIEfSSy (2S83lFy3 G20Q0d DSo NHzA | S -

R
ey 2SS GS @2S3Sy Sy 2ASNREAR RYRSNY @
de rijstrook van de geselecteerde rij te veranderen. Soms meet
rijstrook alleenmaar geblokkeerd/toegankelijk zijn richting een
bepaalde kant. In dat geval kan de kold#y | vy i @y NR 2ad NP 2 |
aangepast worden.

In hetlaatstetabblaR W/ 2 YYSy Gl F N {1dzy 2S5 SA3ISy y2GAGASaE YI ]

onderhoudsopmerkingen of

5.3 Autobesturing

informatie over de auto in het echt.

Een auto wordt over het algemeen bestuurd door een chauffeur. Om één of meerdere auto's te

begurenkun2 § K S i

Overzicht

0 I op betoveRichgtheinis@eteren.

Het autcoverzicht linksboven toont alle actieve auto's met enkele
van de belangrijkste instellingen. Standaard worden een kleine
afbeelding van de auto, de naam, de snelheid, het huidige
seinbeeld en de huidige rijstrook getoond, maar dit kamvoudig
worden aangepast zodat er veel meer te zienn het voorbeeld

Zijn het decodernummer, de status van de accu, positie in de
rijstrook en eventuele route ook weergegeven.

De (@ knopzalde autoautomatisch laten rijden en del@ knop zal
het automatisch rijderstoppen

Locomotief Wagon  Auto

Het is mogelijk om zelf te bepalen welke kolommen zichtbaar zijn in het overzicht via het snelmenu
van de bovenste balk. Het is ook mogelijk om te bepalen wat de volgorde is door te kiezen waarop

i A A x

gesorteerd moet worden. Dit kan alleen op eige®@ K I LILISY RAS yASO aiSSRa @SN
Wbl YQZ WhYAaOKNA2JAY 3 QHeterielhEhQig te SpBnSrBdRBellde mEs/ WL y i

nr Naam

Snelheid Tank _ Pecifie

MMT 0,0
50,0 kmh
52,5kmh

48,3kmh

op de bovenste balk te gaan staan en met de rechter muisknop aan te klikken.

Sneheidsstap

" Werkelke sneheid

Gewenste snelheid

z
£
- 7
4
i
;
i
2
T
»
E

Richting
+ Brandstof

Tiidsduur

Locomotief Wagon Auto

Afstand

Icoon
g
m\
e
g
)

&g HW : Hoognerker brandweer

ﬁ Stop

Rijstrook FS AL
Info

Stap '

0 5 10
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Controle

Positie
Verkeerslicht Decoder

Rijstrook Interface
Stop / Start

R SR NN

Route
Info

Decoder

Interface Locomotief Wagen Auto
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Besturing

De autobesturings op het overzichtscherm rechtsonderaan te vindenwitdt gebruikt om de
volledige controle te hebben over de auto en tegelijkertijd alle informatie overzichtelijk beschikbaar
te hebben. Het bestaat uit drie tabbladen.

Heteerstetd 6 f F R W. S&AGdzdzNDD A& 06SR2S
besturing van de snelheid en éiencties. Om en auto
te selecteren kun je eeauto direct kiezen via het
selectieveld linksbovervja hetauto-overzichtdoor
. ) dubbelklik op de autpsleep van autaverzicht naar
e e 5 : “ | autobesturing of in het autaverzicht een rij selecteren
] s e en op 'Enter' drukken.
Het plaatje van de auto, het actuele zicht op verkeerslicht, snelheid, de actueel rijstrook, de
decoderstap en alle functies worden getoond.

gy DHL v | Q)| Helfautomatisch

2,
-
Op zicht

Om de snelheid te veranderen zgnverschillende mogelijkheden:

1 Beweeg de schuifbalk die overeenkomt met de decoderstappen. Dubbelklikken op de
schuifbalk zal de auto stoppen;

1 Gebruik het scrolviel van de muis als de muis boven de autobesturing staat om de
decoderstappen te veranderen;

T DSONMHzZA | RS2 Vi 2R5Yi aa yuSt KSAR (S @SNIF3ISy Sy R
W{ Ktae® inadig hebt) om de snelheid te verhogen. De snelheid zal worden gezet op de
vorige of volgende snelheid die door vijf te delen is;

1 Gebruik de cigrtoetsen (89) op het toetsenbord om de snelheid in eenheden van 10 km per
dzdzNJ Ay (S &0 St t S-betsSn/conbidie/nietdszs foetsRvBor sHéINede (i Q
van 100 tot 19 km per uur.

(V)]
[N
N

De snelheidsmeter toont de werkelijke snelheid in kméihigens de snelheidsmetingen. Als er geen
snelheidsmetingen zijn gedaan, worden de snelheden over de decoderstappen verdeeld van 0 km/h
tot 120 km/h. In het grijze gebied binnen de snelheidsmeter staan bovenin twee snelheden: links de
gewenste snelheid (zémgezet met de toetsen of door het programma) en rechts de werkelijke
snelheid die wordt gereden passend bij de decoderstap. Deze twee snelheden kunnen verschillend
zZijn als de gewenste snelheid niet precies overeenkomt met de gemeten snelheid He¢@mter

stap. In dat geval wordt de decoderstap gekozen waarbij de werkelijke snelheid het dichtst bij de
gewenste snelheid ligt, waarbij tegelijkertijd nooit een stap wordt gekozen die mees Barih

boven de gewenste snelheid ligtm te voorkomen dat dauto veel snelleigaat dan gewenst

Onder de snelheden staat de totale tijd die geredefuisn:minuten:seconden) en de totale afstand
die afgelegd is (in meters) door de auto. Natuurlijk zijn de afstandsmetingen alleen correct als er
shelheidsmetingenzijn gedaan en de traagheidssimulatie in de decoder op een minimumwaarde

staat.

Functies kunnen worden geschakeld of veranderd door de knop met het fioctia aan te klikken.
Voor een groot aantal functies is er ook een speciale toets op het toetsdn =D ERET

gereserveerd. Dit is te zien in het snelmenu bij de autobesturing. Momentfuncties ‘
alleen actief zolang de knop ingedrukt wordt. Alle andere functies zullen wisselen;

tussen aan en uit bij het indrukken van een toets.
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Het selectieveld rechtsbovemordt gebruikt om het type besturing te kiezen voor de auto. Er zijn
drie verschillende mogelijkheden:

1 Handmatige besturinghet programma zal de snelheid onder geen beding veranderen, maar
het zal wel proberen om de auto te volgen op de baan;

1 Halfautomdische besturing het programma zal alleen de snelheid verlagen als er gestopt
moet worden, en eventueel een noodstop doen voor een rood sein als er met te hoge
snelheid wordt genaderd;

9 Automatische besturinghet programma zal de snelheid steeds aanpassan wat
maximaal is toegestaan binnele rijstrook en de auto gecontroleerd stoppen indien nodig.

De knopl@ zal het automatisch rijden starten en de kni@zal het automatisch rijden weer
stoppen.

Als extra informatie wordt het eerstvolgende seimlek voor de bestuurder getoond door een
symbool tussen de autafbeelding en de snelheidsmeter. Als er geen sein gedefinieerd is op die plek
zal hetleegsein worden gbruikt. Onder de afbeelding wordt de huidige rijstrook getoond.

Opties

I SG G§6SSRS GlFooflR WhLiASaQ G2
Y “ minder snel veranderen. Het eerste veld is er om de auto
v te kiezen, net als op heerste tabblad. Het tweede veld

0

S
@

'Route'kan een beschikbare route voor dit type auto

worden gekozen

Voor het rijden net MCC decoders kan één van de 8

profielen worden gekozen {0). $andaard staat deze op

profiel 1.

5S 1y2L) W»nSi (20 tf Sy astahdgmezer @ reseiten 2adr nR,Dijvaotbeeldf S (A 2
om een meting te doen of na een servicebeurt.

Bestuur Opties Commentaar

INhetRSNRS GFooflRT W 2YYSyidl I NRI lindadal Rwelideals A G A S &
2L KSG t11dad8 GrooflR gy Uldziz 6868N] SyoQ

5.4 Autogrid

In plaats van één autobesturing is het ook mogelijk om met meergeligtijdigte werken. Deze
zullen in een grid getoond worden, dus naast en/of boven elkaar (niet beschikbaar in de standaard

versie).
o

e O et

© Ameanc

QO oo

Om een autobesturing toe te voegen of weg te halen, moet één autobesturing focus hebben (F3) en
RFEyYy 1 dzy @8 +&Boi® Siia8y 3ISONHA 1Sy 2Y RS INRBIGS O

b WOdZNE2NJ NBOKG&aQ Tt SSy ldzizoSaddNAy3 Iy RS N
wragia b WOdzZNEA2NJ 2YEFIF3Q Tt SSy | dziij2 6 Sad dzNR y 3
02S@2S3Syo0d hyY Fdzi20SaidNAYIZSY 4l & FONINBEZNG NB W a3

$S3 (S KIHEXNFISyb WOAINE 2N 2YK223Q 2Y SSy NAxe ¢S13
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De autobesturing met focus heeft een kader rond de afbeelding van de auto. @awiggeren tussen
de autobesturingen kun j8hift+ cursortoetsen gebruiken. De geselecteerde auto kan veranderd
worden door opENTERe drukken. Hierdoor zal een lijst met auto's naar voren komen die je dan
kunt kiezen met de cursortoetsen gevolgd d4&NTER

5.5 Snhelheidsmetingen

Bij bijna alle snelheidsinstellingen in het programma moet een snelheid in km per uur worden
opgegeven. Dit maakt hetenvoudige om de snelheid van verschillende auto's te vergelijken.
Zonder meetgegevens weet het prograra niet welke snelheden horen bij elke decoderstap en
veronderstelt het dat de maximale decoderstap 120 km/h is en alle stappen daartussen lineair
geinterpoleerd zijn. Dit is meestal niet het geval en daarom is het nodig om de snelheden van de
auto's te meen, zodat alles goed berekend kan worden bij het automatisch rijden.

Om de snelheidsstappen te meten, kan een speciaal hulpmiddel worden gebruikt dat via het menu
Ye2PHY Y{ySt KSARaAYSGIAYISYyQ 6SAa0OKA{OFFNI Aad 58S | dzi 2
geselecteerd.

Methode

Snelheidsmetingen zijn allemaal gebaseerchep @ swneismeinge x
principe van het met vaste snelheigden tussen gl oot - )| N -
twee posities en dan de afstand delen door de tijd ... <oy resmeis .
die ervoor nodig is ordeze afstand te rijden, Terugmelder 2 | = TH-15 (3) ¢ Terugmeider 19 v

waarbij dan nog gecorrigeerd wordoor de schaal.

van 1 naar 2 95 cm 'S van 2 naar 1 95 em 5

Voor auto's wordt de meting met twee melders Me swneusneisensocer
afstand ertussen gebruikt. De eerste meting begint ** “77. ..
als terugmelder 1 geactiveerd wordt en is klaar als B

10,0 km/h|
terugmelder 2 geactiveerd wordt.

13,5 km/h
17,2 km/h
20,8 km/h
25,1 km/h -

@ N e b W o e

Meten o

Om snelheidsmetingen te doen moet je eerst één ;  =m

meerdere rijen met snelheidsstappen selecterenir ,, o |

RS (o8t W{yStKSARAYSG, w oo 7777700000 @ 1 NI

drukken. Alle knoppen zullen grijs worden, behalve e
RS UWknapaotdst alle geselecteerde stappen -
gemeten zijn. Er zal een klokje verschijnen voor de waarde die gemeten gaat worden. Als de eerste
terugmelder actief wordt, zal het klokje veranderen in een groene pijl als teken daetieg van die
waardegestartis. Als de tweede terugmelder actief wordtdisindividuele meting klaar en het

pijltje verandert in een groen vinkje. Reito rijdt nu door totdat de tweede terugmelder weer vrij is,
zodat hij klaar staat voor een volgende metifdds er meerdere rijen geselecteexih, zal nu de
volgende waarde @meten wordertotdat alle waardes gemeten zijn.

Volgende Start

NB: als auto's de mogelijkheid hebben om rond te rijden kan de metingen van verschillende
shelheidsstappen automatisch worden uitgevoéndien dat niet mogelijk is zal de auto telkens
handmatig moeten worden teruggezet of omgedraaid om de volgende meting uit te voeren.
NB:Bij het selecteren van meerdere rijen is de volgorde belangrijk, want die bepaalt of

de stappen van laag naar hoogwan hoog naar laag gemeten worden.
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< Q¢
Pl

hL) St1 Y2YSyid GA2RSy S YSi
YSGAYy3ISyYy LISNI aidzg SRITYy g2
meting te doen voor de volgend® vorige decoderstap.

w

Sy 1Fy SN 2L w{i
> ldzy 2SS 221 RS

prd

B: Cellen kunnen ook met de hand ingevuld worden. Om een waarde te wissen, moet je de rij

aSt SOUSNBY Sobtsa@rukkeRS W5St SGSQ

Het is niet altijd nodig om alle decoderstappen te meten en waardes kunnen leeg of op nehgelat
worden. Meet altijd de eerste stap waarbij een auto begint te bewegen. Dit is de minimumstap. Alle
stappen onder de minimumstap worden niet gebruikt bij automatisch rijden en worden beschouwd
als loze stappen. De laatste stap met een waarde groter dhwordt beschouwd als de

maximumstap. Alle stappen tussen de minimumstap en de maximumstap worden geinterpoleerd na
KSG AYRNHZA 1Sy @Oly RS (y2L) ¥tla (G42S5Qo

NB: Alle snelheidsmetingen moeten toenemen met elke stap om ze goed te kunnen gebruiken bij het
bestuen van de auto. Dit senvoudige controleren in de grafiek. Als de waardes niet stijgend zijn,
g2NRSy 1S 3IS&a2NISSNR ylI KSG AYRNMzl 1Sy @Sty Wtl &
b.Y 5SS FdzyOGAS WH5ANBOGS NBIStenyDRgalzowelide | I yIST S
traagheidssimulatie in iTrain als die in de decoder uitzetten. Daardoor zal de auto sneller op de
ingestelde snelheid komen en zal deze ook sneller remmen na de meting, zodat de meting
nauwkeurigemwordt en mindewegengte inneemt.
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6 Schakelbord

Het schakelbord is bedoeld om alle magneetartikelen in de baan te kunnen bedienen en om te zien
waar een auto zich bevindt. Omdat elke baan weer anders is van vorm en grootte, zijn er meerdere
manieren om met deze verschillen overweg te kenn

1. Meerdere tabbladen om andere onderdelearvde baan direct te laten zien;

2. Eigen zoominstellingen per tab;

3. Een optioneel overzicht van het gehédgleen ingezoomde baan per tab;

4. De optie om een schermlayout te kiezen geschikt voor langwerpige banen.

Voordat we ingaan op alle details van het maken van een schakelbord, leggen we eko#t jgiteen
schakelbord kunt gebruiken. Je kunt dat proberen met de meegeleverde tigmot
(demo_nl.tcd ).

Om in te zoomen op het schakelbord zijn er meerdere modeldkn:

'~  [143% v

1 Gebruik het zoomselectleveld of één van de zoomknoppen bov Somin St e

~ A~

T DSONMzA] KSG &AONRtfgAStGeS 2Ld2RSS Ay d2ATa- ‘D\/YQYOQIW()W

toets om in of uit te zoomen op de plek waar de muis staat in het grid;
1 Gebruik het snelmendat via de rechter muistoets geopend kan worden en ga naar het
ddzo YSydz WH22YWo

De lijntjes van het grid op het schakelbord kunnen-aamuitgeschakeld worden via het
snelmenu of metControl-of W/ 2 Y Y-togfsRr(5.

Kwaliteit
5S 2 LJi-A SA M&i hijil ¥ah staan, tenzij je videokaart echt
’ ;Cﬂu » heel oud is. Het maakt het tekenen vloeiender. Het staat standaard
Y — aan.
=p— 55 2LWGAS WDSOYiUuSNLRtSSNRQ OSNDSGSN.
S 1w afbeeldingen in het schakelbord als ze worden geschaald (vergroot
. 200 of verkleind). Het zal de snelheid van het tekenen doen afnemen en

300%

0% wordt alleen aangeraden op systemen met betere grafische

e e o KBArten. Het staat standaard uit.

rogepmes it W2 2YQ ASSTFH OSSy FEydalbft o adlkyREI
AYKdAZA GT 22YSy ® 51 | Ny | haapian gplmygximdsb formadt in hat ScBakdtord K S i
worden gepresenteerd. De andere 2 opties zullen het baanplan in de breedte of hoogte maximaal
presenteren.

Overzicht in apart venster
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6.1 Overzicht

Door een overzicht te kiezen wordt er een extra overzichtspaneel aan de gekozesrakdret
A0KIF {St02NR 00A2022NbSSt R 2yRSNI I gepldaiti Wh F3SNI A OK

Faig

iCar garParts

iTrain

In dit overzichtspaneel wordt het gehele schakelbord getoond met een grijze doorzichtige rechthoek
die aangeeft welk gedeelte zichtbaar is in het gewsclgakelbord. Dit is erg nuttig als de baan groot

en langgerekt is en je een gedeelte wilt besturen, maar tegelijkertijd een oogje wilt houden op de
totale baan en om daeenvoudignaar een ander gedeelte te gaan.

Er zijn twee manieren om dit zichtbare gadite te veranderen vanuit het overzicht:

1 Je kunt het grijze gebied slepen met de muis om een ander gebied zichtbaar te maken;

1 Je kunt in het overzicht een gebied selecteren met de muis (startend buiten het grijs, om niet
0SS OSNEt SLISY -taetd ingedtukt il héuben) Wi &ah & ge@en welk gedeelte
getoond moet worden. Na het selecteren van een gebied kan het automatisch een beetje
vergroot worden in een bepaalde richting om de verhoudingen te behouden die horen bij de
grootte van het schakelbord

Layout

Naast de standaard layout, met links het aaizerzicht en de autobesturing, is er ook een brede

layoutmet alle auteinformatie aan de onderkant. Daardoor is de totale breedte beschikbaar voor

het schakelbord. Dit is handig voor langwerpige banen, maar ook om veel kolommen in het auto

2PSNI AOKG (S (1dzyySy G2y Sy o 5871 S¢ X 2Apeutzi->212dgti O 2 NR S
Y. NESRU D

6.2 Bedienen van schakelobjecten

Elk schakelobject (een magneetartikel zoals een wissel of verkeerslicht) kan geschakeld of veranderd
worden door er gewoon op te klikken. Voor de verschillende objecten is het gedrdgeega

anders:

I Voor wissels zal de stand veranderen vechtdoornaarafgebogerof andersom. Een speciaal

'/ geval is de driewegwissel, die ook wel gezienwarden als twee wissels in elkaar. Als de

Y | stand van één van de twee wissafgebogeris, zal higerst naarechtdoorgaan. Als ze beide

op rechtdoorstaan, dan hangt het ervan af aan welke kant je klikt welissel van de twee naar
afgebogergaat staanAls je direct een stand wilt kiezen, druk dan boven een wissel dipkd

muistoets totdat er en popup verschijnt met alle standen, en kies er één.
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B Verkeerslichten kunnen schakelen tussen rood en groen, met als tussenstand Biarnge.
g direct een stand wilt kiezen, druk dan boven emkeerslichbp delinker muistoets totdat er

g €enpopup vershijnt met alle standen, en kies er één.

|

|

¢ SNHZAYSt RSNA (1dzyySy ¢62NRSy 3Sa0KI(1SfR GdzaaSy oSi
KSG aeaidsSSY WwhytiaySQ Aa TdzZ Sy RS GSNHAYSEt RAy3Sy
meer te veraaeren.
B Fysoskeigenschappen *  Rijstrokerkunnen niet geschakeld worden, maar in dit geva
i s verschijnt er een dialoog orrer auto te selecteren die in de
TE .| 20 R rijstrook staat (of geen auto).
' - Een auto kan ook aan een rijstrook worden gekoppeld door deze er
s Ovorse @ v " met de muis naar toe telepen (drag&drop). De auto kan zowel
= vanuit de autobesturing als het autaverzicht worden gekozen.
Ook is het mogelijk om een auto op het schakelbord te selecteren
en naar een andere rijstrook te verplaatse
aSli w283 AyQ 27T Wdeiltbokivar&Rgeplangtyl & gp dat daipdsiiéidad y
YASG 0S1USYyR Aa Sy RS @2t 32NRS Jly | dzizQa 2dzhiad A
522NJ SSy | dzi2z RAS Ay RS tAacad adlrrd 4GS aStSOGSNE

de rijstrook halen. Let op dat de auto daokowerkelijk van de baan is want deze wordt niet meer

gezien bij automatisch rijden.

58 2LJiASa WwhYK223Q Sy Wwhytll3Q 3S@gSy RS Y23StAre]
Het advies is om dit niet te gebruiken omdat hiermee het rijgedrag volledig war kan worden

gebracht.

6.3 Aanmaken of bewerken van het schakelbord

Om een nieuw schakelbord aan te maken of om een bestaande te bewerken, kies je het menu

W2 A 2f AYHDOKIE | St 02 NRContdlFof 48 2 YR/NABERAET4 2Nanneer jetdioor de

eerste keer doet, dan word je gevraagd naar een naam voor het eerste tabblad. Je kunt dit later nog
grA2l A3SyX Rdza t&a 2SS KSG y23 yASi 6SSG 2F 2S5 Yl I

imOm g om g o=

0 0 0 0 L . g o g g g g g e
S F S EEEEEBEEEREREEEE »
SN gy TR Emae e oy T EEE ©

tveBlo| Me=—o= XAELE<L A 0> (o

Terugelder Magrectuthel| Riweg Bok Staton Risvock Ace Boaster

o Arrueer Pasme  Bewax

Nu zie je het bovenstaand scherm. Het schakeltstaat in het midden. Aan de bovenkant zie je een
knoppenbalk voor het uitvoeren van verschillende acties. Aan de rechterkantesia&erticale balk

met elementen die je kunt toevoegen aan het schakelbord. Aan de linkerkant staat een optioneel
WhgENIOA S fttS 202S00Sy RAS ISRSTFAYASSNR T A2y 7
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gekoppeld. In het grid zie je een cursor als een rood vierkant die je kunt bewegen met de cursor
toetsen of door in het grid te klikken met de muis.
Om een elemenin het schakelbord te tekenen, wordt het aanbevolen om een element aan de
rechterkant te selecteren (met de muis of beter nog met het toetsenbord), het in de juiste richting te
draaien en dan naar het grid te gaan en de spatiebalk in te drukken om eeerglée plaatsen.
Elementen kunnen worden gedraaid, zowel in het grid als aan de rechtetkdrdt grid kan dit door
het element te selecteren en met de toetsen 'T' en 'R’ te draaien; aan de rechterkant door het
element te selecteren en met de pijltjesdts 'naar link' of 'naar rechts' te draaien.
hY RS 3INRB2GGS @y KSG 3 Nbedingddrykt hbuslenleh riefidd gubsorY 2 S 2
628348y RST S ANRGSNI 2F 1fSAYSNI YIFTSYY Wyl | N fAy]
Kleinertemt {1 Sy Sy Wyl | NI NBOKGAaQ 2F Wyl NI 2yRSND 2Y KS
Elementen die geplaatst zijn buiten de grenzen van het grid worden niet verwijderd, maar zijn niet
meer zichtbaar.
Het is ook mogelijk om dubbel te klikken op het element aan de rechterkant om het toe te voegen.
Dit vertraagt het tekenen wel wanneer er vele elementen toegevoegd moeten worden, omdat je
da0SSRa RS F20dza Y2Si @SNI y RS Nakyglborll.czobeé gen Rabtal WSt SY S
toetscombinaties te leren en je zult in staat zijn om erg snel te tekenen. In Appeundixde iTrain
handleidingworden alle beschikbare toetscombinaties overzichtelijk beschreven.
Als je het toetsenbord gebruikt om te tekemes de focus belangrijk. De beste methode is de focus
op het schakelbord te zetten (felrode cursor) en daarna elementen te kiezen met toetscombinaties.
£ a 2S5 RSIT W/23A0ekngedDkt houdt, bedienjBS WSt SYSy G Syolt QY
 Cursoromhoogf '+ 3 2Y SSy StSYySyd GS; {ASi Sy @ry RS
 / dzNE& 2 NJ f Atgels am HetlgesBetedithvel@ment tegen te klok in te draaien in de
gewenste richting;
 / dzNB& 2 NJ NFB doktsiain het eseieGeerd ¢lénent met de klok mee te draaien in de
gewenste richting.

Vanuit de focus op het schakelbord kun je nu makkelijk het grid bewerken:
9 Cursortoetsen om de cursor te bewegen in het grid;
1 Spatiebalk om een aan de rechterkant geselecteerd element toe te voegen op de plek van de
cursor,;
1T WYwXHF -tdete @n een element te draaien in het schakelbord (R = tegen de klok in, T = met
de klok mee);
W1 -foets+ cursotoetsen om de grootte van het grid aan te passen;
W{ Kthe® i Eursottoetsen om een gebied te selecteren in het schakelbord;
W{ KtaSFI(iEQ HoetdbH clirsbfdetsen om de grootte van elementen die meerdere cellen
kunnen vullen te veranderen;
1 W{ KkinZFSIi0a b2P/ ¥y @ hapid HERDIoetsen om het geselecteerde element
of de geselecteerd elementen te bewegen over hetsetbord;
 W5St5T SWY. I @étsiohdledd Sl€nent te verwijderen. Alleen het bovenste element
zal worden verwijderd als er slechts één element geselecteerd is. Als de selectie meerdere
elementen bevat, zullen alle lagen verwijderd worden;
1 W{ ktaeli & Qb R5FS Y5 (i IR tsiohdledd Bl€nent te verwijderen. Alleen het
onderste element zal worden verwijderd als er slechts één element geselecteerd is. Als de
selectie meerdere elementen bevat, zullen alle lagen verwijderd worden;

= =4 =

T W 2y-ofNR2Y QI ¥iRSGEA b W-Q 2Y RS KdzZARA3IS aStSOGAS
het klembord te zetten, zodat het later ergens geplakt kan worden;
1 W/ 2y-0fNRPREYHgROA b W/ Q 2Y RS KdzZARAI3IS aSt SOGAS

zodat het later ergensaplakt kan worden;
1 W/ 2y-0fNPREY-IgROA b W+Q 2Y RS StSYSyidSy 2LJ KSi
schakelbord met de positie van de cursor als linkerbovenhoek. Indien de elementen toch niet
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op de goede plek verschijnen, kun je ze verplaatsen mél flektae® WY 2 y-0fNB f Q
W/ 2 Y YtosfsR@ursoii 2 SGASYy 2F TS RANBOG2HSNIAORENB PSS
toets om het plakken ongedaan te maken;
1 W/ 2y-0fNPRIY-HgFROA b WA - Rnip ofv&wijde@a&idldrifjetlaanite
maken Als het geselecteerde gebied verandert, kun je het hierna niet meer ongedaan
maken.

Zodra een gebied geselecteerd is (meer dan één cel), kun je geenwisggmgelementen meer
028502S3Sy Gly RS WSt SYSy S yeerehkgl@el dmrale elen@&ntaédlS OK G S NJ
weer te kunnen gebruiken.

& Overzicht o

Leeg
B Comprimeer C

7 Teken Space
i Verwijder Delete

Ken aan groep toe G
Verwijder uit groep Shift+G

0C O«

s Zoom »

Tip:Het snelmenu van het schakelbord (rechter muistoets) bevat een aanthbvanstaande i
O2YYlIyR2Qa al YSy YSi Kdzy (2SGao02Yo0AylriASad 5SS 12
schakelbord aahet bewerken bent, alleen het overzicht is niet aanwezig.

6.3.1 Toolbar

[ De balk aan de rechterkant kan meer elementen bevatten dan er op het scherm

_| @ passen. De elementen zijn gegroepeerd. Via het snelmenu (rechter muisfpéis

P elementenbalk kun jekiezen welke groepen zichtbaar zijn. Als de ruimte beperkt is,

7 Wegelementen wordt het aanbevolen om wat groepen uitte zetten2 2 NJ | dzi2 Q& 1T A2y W2 S
D o W2 ST HSND WY BEWASBOESINR 3SQ SyelewttS1 Sy St SYSy i

~ | Duitse seinen
Zwitserse seinen

~ | Nederlandse seinen
Belgische seinen

Zodra de focus ligt op een elemt in de balk zijn de volgende toetscombinaties mogelijk:
1 Cursor omhoog/omlaag om een element te kiezen;
1 / dzNE& 2 NJ f Atgels am etigesBettecdthvel@ment tegen te klok in te draaien in de
gewenste richting;
 / dzNE& 2 NJ NI doktsidin hetgeselBcfeerdiete@ent met de klok mee te draaien in
de gewenste richting.
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58S WiS¥rSyiSyQ 1Ay 0SR2SftR 2Y RS ¢S3Sy (S GS1¢
wegdeel en het tweede en derde zijn beide een gebogen wegdeel. Het vierde element i een pi

die destandaard rijichting van de auto aangeeflaatser tenminste één per rijstrook. Het

GA2FTRS SEtSYSyid W[ AY1Q Aa 2Y Iy G4S 3S¢Sy RIFG S
laatste element kan als knop worden gebruikt om naar het tatté springen waar de rijstrook

verder gaat. Dit werkt alleen als alle rijstrookinstellingen goed gedaan zijn.

NB: Indien een rijstrook in twee richtingen bereden mag worden, kies dan gewoon een richting of
kies de voorkeursrichting, maar zet niet twegep in tegengestelde richting neer. In de
rijstrookeigenschappen (wordt later behandeld) kun je aangeven welke richtingen toegestaan
Zijn voor deze rijstrook, en indien nodig verandert de pijl dan in een dubbele pijl.

i |t Qg0 = g o=

De wisselelementen zijn een voorselie van enkele van de mogelijke wisseltypes. Het type kan later
gewijzigd worden door op de wissel te dubbelklikkeneen type te selecteren

5S 3INRSLI Wh@dSNRIS 6S3Q 1 A2y 2 dé&aNgked reéhfobgétidgeid Sy RA S
straatelemert of wissel zijn. De eerste is een terugmelder en zal een reedcontact zijn op de baan. Het
tweede element vertegenwoordigt de rijstrook. Het toont de auto's in de rijstrook en kan meerdere
cellen bestrijken. Tijdens het wijzigen van het schakelbord toontlbetaam van de rijstrook als het
zoomniveau 125% of meer is.

De volgende is een verkeerslicht en wordt op een recht stuk rijstrook getekend zodat altijd duidelijk
is bij welke rijstrooldeze behoort.

Het laatste element iket kruispunt. Deze wordt gebruikt om samenkomendistrokenvast te

leggen Het kruispuntwordt tevens gebruikt om eventuele verkeerslichten behorende bij de
desbetreffende rijstroken te schakelen.

Tip:Hetrijstrookelement groeit dynamisch en kan één of meer buleceverlapperafhankelijk van
de te tonen auto'sHoud hier rekening mee gésde baan tekent, en tekeregn andere elementen
naast het rijstrokelementie altijd zichtbaar moeten zijn. Het beste is om aan beide kanten
tenminsteéénstraatelement te phatsen.

NB Verkeerslichten horen bij de rijstrook waarin de auto zal stoppen en niet in de rijsieaek d
beschermen. Dit is een praktische keuze omebatoudige te maken om een situatie te definiéren,
waarhij rijstroken via wissels met elkasrbonden zijn en het verkeerslicht voor de wissel staat,
maar een rijstrook achter de wissel beschermt.

6.3.2 Lagen

Er zijn geen specifieke elementen voor tunnels en bruggen, omdat je elementen gewoon over elkaar
kunt tekenen. Wanneer je een nieuw elentever een ander element tekent in dezelfde richting,

dan zal het vervangen worden. Als je het in een andere richting tekent, dan zal het bovenop het
angere element getekend worden met een soort halfdoorzichtig, grijs brugdeel eromheen.

Als er maar éégel geselecteerd is, zullen acties als verwijder, verplaats of kopieer alleen op het

bovenste element van toepassing zijn. Als meerdere cellen geselecteerd zijn, dan zullen de acties op

alle lagen van toepassing zijn.

Tip:Als je een grijs vlak om een elemb ziet, maar het was niet de bedoeling om Ini¢s over elkaar

te tekenen, dan heb je waarschijnlijk twee elementen over eljeimkend, maar later het bovenste

element zo gedraaid dat je de onderste meter ziet. Dit is een fout en kan later onvechie

resultaten geven. Je kunt @2 NNA ISNByYy R22NJ RS-01@$fl al Hoeld®{SS SHISNE v
drukken omhet onderste element te verwijderen. Nu zal het grijze vlak moeten verdwijnen.
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Als je het schakelbord aan het bedienen bent, is hehgaebleem om een element te schakelen
(bijvoorbeeld een wissel) dat onder een normaal wegelement ligt. Alleen het bovenste schakelbare
element wordt geschakeld en niet schakelbare elementen bovenop een schakelbaar element zijn
geen probleem. Voorkom tweschakelbare elementen boven op elkaar als je ze beide handmatig
wilt kunnen schakelen.

6.3.3 Overzicht

Het overzicht aan de linkerkant toont alle objecten in iTrain die met het schakelbord verbonden
kunnen worden. Je kunt een object aan een schakelbondeie koppelen met drag & drop.

Normaal gesproken maak je een object tegelijk met het schakelbordelement aan, maar soms zijn de
objecten al aanwezig, maar nog niet verbonden met het schakelbord.

e o S In het overzicht kunnen de objecten gerangschikt worden dnagy & drop

Pt of je kunt de objecten sorteren door op de kolomnaam te dubbelklikken.

Het is ook mogelijk objecten weg te gooien die niet meer van belang zijn,
maar wees voorzichtig hiermee, want eenmaal verwijderd kunnen ze niet

puji
N

IAfsl VR,
o Kruising Voor Links

i meer teruggehaald worden. Heerwijderen van een object kan via het

e ayStYSydz o NBOKUGSNI Yd&it (@.SHi@éts 12170 G |

oo Om een object in het overzicht te selecteren via het schakelbord, moet de

o | 'Control-of W/ 2 Y Y-ltogtRigyedrukt gehouden worden en daarna kan

= s er dubbelgeklikt worden op het element in het schakelbord. Ook kan

= cmwens | 'Control-of W/ 2YYFYRQ b WIOYGSNDR ISoNHzZA |G 62 NF

:W element in het schakelbord. Om een element te vinden dat gekoppeld is aan
een object in het overzicht, kun je gean in het overzicht dubbelklikken of
KSGi 202S00G aStSOGSNBY Sy WoyiSNR RNYzZ |

VIKVR:
VKM
IVIKAL
VKAR
IViKAM Verkeersicht Kruising Achte...

mmmmmm S e e e

CAL) 1Sl 20SNIAOKG 1ly 62NRSY @SND2NHS
drukken bovemet schakelbord. Hierdoor is er meer ruimte voor het

s el 2% schakelbord. Door opnieuw diezelfdeknop te drukken zal het overzicht
weer verschijnen

6.3.4 Sjabloon

Het i§ qok rrlogelijk om AniguyveA object'en aan te maken die gebaseerd zu&:agemchappen p—

FYRSNE 202S0OuSyYy OJAl vahhe overdicBt freflfder A w wis peee ST YSy dz
muistoets). Dit is handig als je meerdere objecten (bijvoorbeeld wissels (# Siabloon T

terugmeldes) moet maken met bijna dezelfde naam en omschrijving, maar alleen met een ander

nummer erin.

B secen - == Je kiest eerst een object uit het overziclat dient als
- @22NDSStRd 51Nyl 1ASa 2SS w{alof 2
ey Vet e v 3SG22y RS RAI f-tekerop dePlék watheS Sy Wi Q
e e | YOZYYSNI Y2SG 12YSYy Sy Ay KSG W. SNB
Q;‘ I doorlopen moeten worden. In het voorbeeld worden 3
= — verkeerslibten gemaakt met de nameviKR1, VKR2 en VKé3

met een omschrijving met hetzelfde nummer erin. Andere eigenschappen van het voorbeeldobject

zullen ook gekopieerd wordebghalve @&gene die uniek moeten zijn, zoals adeesommentaar.

lfa RS 2BNABSWHBNFREQ Iy adlldis TdzZ t Sy 221 0S4
ze daarna allemaal dezelfde eigenschappen hebben als het voorbeeld.

[N
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Tip:5 S W{ 2dctie kap ®oyden gebruikt om meerdere wissels, verkeerslichteeregmelders

aan te maken die bijna hetzelfde zijn. Je hoeft dan alleen nog het adres handmatig toe te voegen.
»%StFfa tfta 28 RST S 202S8S0iGSy It 2y3SOHSSNI KSiGT St TRS
garanderen.

6.4 Toewijzen van objecten

In het schakelbrd kun je o.a. wissels, verkeerslichtenterugmelders tekenen, maar deze schakel
bordelementen moeten worden gekoppeld met hun onderliggende objecten. Ook al wordt dezelfde
wissel meerdere keren getekend, bijvoorbeeld op meerdere tabbladen, tochriaaréén
wisselobject.
Je kunt een object koppelen aan het schakelbordelement door dubbel te klikken sphiaéelbord
element. Er zal dan een dialoog met twee tabbladen worden getoond:
1 Het eerste tabblad toont de eigenschappen van het schakelbordelerderiunt een object
aan dit tekenelement koppelen door er één uit de lijst te kiezen met de al bestaande
objecten of de eerste die begint meGeen ...> kiezen om direct een nieuw object aan
te maken. Als je een keuze maakt, ga je vanzelf naar het twedxbdaid;
1 Op het tweede tabblad kun je de eigenschappen van het onderliggende object wijzigen. Als
er nog geen onderliggend object was, zal er een nieuwe worden aangemaakt, tenzij op het
eerste tabblad een al bestaand object wordt gekozen.

Als jebijvoorbeeldRdz0 6 St 1 f A1 G 2L SSy @SN] SSNERf AOK(HiXZ RIFy @S
Je kunt nu een ander sein kiezen uit het selectieveld of naar het tweede tabblad gaan en de
eigenschappen wijzigen.

Toetstoewijzingen

Om een toetscombinatie te koppen aan een schakelbordelement, ga je naar het ededtblad van

SSy SAISYaOKILIISYRAIFf 2230 YT iodtsc@nbinafeSnidie @ @it R | OK (i S
gebruiken. Deze verschijnt dan als tekst in het veld. Jexuht] W{2SAITEQIWR/SATYATNPH! @ (0 Q
G2Sia Sy -teets gelrvikey Be2metscombinatie is alleen geldig op het tabblad waarop

het schakelbordelement staat enniget direct gekoppeld aan het object. Op een ander tabblad kun je

dus weer dezelfdéoetscombinaties gebruikemoor andere zaken. Je kunt bijvoorbeeld dezelfde
toetscombinaties gebruiken voor rijwegen in verschillende stations die op verschilialoladen

staan.

29
©2016 MCC ModelCarParts






















































